
Цель: развивать пространственное воображение. 

Задачи: закреплять навыки конструирования по образцу; развивать мелкую 

моторику рук; развивать творческую фантазию; воспитывать усидчивость. 

 

Уважаемые родители, мы продолжаем тему Великой Отечественной войны и 

говорим о героях этой войны. Предлагаем вам с детьми посмотреть презентацию 

«Животные - герои Великой Отечественной войны». 

Все цифры в презентации даны для более полной информации и выделены красным 

цветом. Исходя из восприятия Вашего ребёнка, Вы можете цифры заменить 

словосочетанием «очень много» или тому подобным. Можете попытаться объяснить 

число, сравнивая с чем-то понятным ребёнку (например: «Так много, как крупинок, 

из которых мы сварим кашу»).  

Побеседуйте с ребёнком о том, что он узнал из этой презентации. 

Более подробную информацию о заинтересовавших животных можете найти 

самостоятельно. 

Затем мы предлагаем детям сконструировать понравившееся животное, проявив 

творческую фантазию. Можно использовать любой материал и любую технику. Это 

может быть конструктор «Лего», деревянный конструктор, плоскостные 

конструкторы «Танграм», «Коломбово яйцо» и другие. Может быть использован 

бросовый материал. Можно сложить животное из бумаги в технике оригами. 

 

ПРИМЕРНЫЕ СХЕМЫ ОРИГАМИ. 

 

«СОБАЧКА» 

1. На квадратном листе бумаги наметьте среднюю линию.  

2. Сложите лист пополам, выполнив сгиб «долина». 

3. Боковые стороны сложите к центральной линии. 

4. Раскройте вправо и влево верхний слой бумаги и расправьте. 

5. Переверните фигуру. 

6. Боковые стороны сложите к центральной линии. 

7. Загните вверх правый нижний угол. Повторите это же действие с 

противоположной стороны. 

8. Выполните складку «долина» по указанной линии. Повторите это же действие с 

противоположной стороны. 



9. Отогните наверх. Повторите это же действие с противоположной стороны. 

Переверните. 

10. Аккуратно раскройте. нажимая при этом на середину. 

 

Теперь ваша собачка готова хватать и 

кусать! 

 

Схема оригами: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

«СОБАКА» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

                                                                                                 «ГОЛУБЬ» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               ТАНГРАМ 

     ПРИМЕРНЫЕ СХЕМЫ 

                  

               «КОШКА» 
  

 

 

 

 

 

 


